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Skratky pouzité v prezentacii

A S

10.

PF=
UF=
DQF=
OOB=
L2M=

1 FT=

Osobna chyba (Personal Foul)

NesSportova chyba (Unsportsmanlike Foul)
Diskvalifikacna chyba (Disqualifying Foul)

Aut (Lopta v zazemi, Out-of-bounds)

Posledné 2 minuty Stvrtej Stvrtiny alebo prediZenia
(Last 2 minutes of the 4t quarter or overtime).

1 trestny hod (1 Free throw)

2 FTs+P= 2 trestné hody a lopta na vhadzovanie (2 Free throws

GT=
Bl=
IRS=

and possession for throw-in)

Zrazanie lopty (Goal tending)

Branenie hodu na kos (Basket interference)
Zariadenie IRS (Instant Replay System)
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Terminologia

STVRTINA

S-SV N PREDLZENIE




Clanok 4 - Dresy: ostatna vystroj a dopinky

DOPLNKY SU:
Akykol'vek doplnok

vystroje, ktory Tlakové navleky na

vr s s Ve ruky a nohy
pouzivaju hraci Pokrvka hlavy

druzstva, musi byt’ Celenky & Bandaz
rovnakej farby zapastia
(akejkol'vek farby) Tejpovacie pasky
pre vsetkych hracov. Tricko pod dresom
nie je povolené

4.4.2. "Vsetci hraci druzstva, ktori pouzivaju tlakové navleky na
ruky alebo nohy, pokryvku hlavy, celenky, bandaze zapasti a
tejpovacie pasky, musia mat’ tieto dopinky rovnakej farby.”



Clanok 17 - Vhadzovanie

Posledné 2 minuaty, stvrtej

stvrtiny alebo ktoréhokol'vek

prediZenia.

1 4

Braniaci hrac nesmie prekrocit

koncovu alebo postrannu Ciaru.

Rozhodca :

- Pouzije na upozornenie
signal.

« Ak sa braniaci hrac dopusti
priestupku a prekroci Ciaru,
bude mu udelena technicka
chyba




Clanok 17 — Vhadzovanie po UF-DQF-Sarvatke

Vsetky vhadzovania
ako sucast’ trestov za
UF-DQF a za sarvatku
sa vykonaju z ciary pre
vhadzovanie v prednej

polovici a vhadzujuce
druzstvo dostane k
dispozicii vzdy 14
sekind na zakoncenie.




Clanok 24 - Dribling

dosky sa =g
| ! ‘:I Lopta sa dotkne len dosky
= =

nepovazuje za
dribling.

| > Hrac opat’ chyti loptu.

;r T
1 Zasmecovanie je
E dovolené.

Zasmecovanie po
nahodeni lopty o

dosku je dovolené
aj po driblingu.




Clanok 29 - 24 sekund / 1

1. Hodiny hodu na
kOS sa nastavia.

2. Ak vhadzuje
super nasledovne.

A. 24 sekund, ak sa
bude vhadzovat' v

zadnej polovici
druzstva.

. 14 sekind, ak sa
bude vhadzovat' v

prednej polovici
druzstva.



Clanok 29 - 24 sekund / 2

Tréner druzstva s narokom na
vhadzovanie vo svojej zadnej
polovici rozhodne po
oddychovom case,

Ci druzstvo bude vhadzovat' v
zadnej alebo prednej polovici.

Predna polovica



Clanok 29 - 24 sekiand / 3

Zadna polovica

Predna polovica

\astavenie
superovej chybe,
priestupku alebo kosi.

Nastavenie 14
sekund, ak je na
hodinach viac ako
14 sekdnd.

Hodiny bez zmeny,
ak je lopta v zazemi,
alebo pre iny dovod.

Hodiny bez zmeny,
ak je na nich menej
ako 14 sekund.



Clanok 29 — Principy nastavenia 24 sekind

Druzstvo Vhadzovanie Vhadzovanie Po preruseni
ziska po platnom v zadnej hry z dovodu
kontrolu koSi z hry. polovici po suvisiaceho s
zivej lopty chybe (faule) druzstvom,
na ihrisku. alebo ktoré nemalo
priestupku loptu pod
supera. kontrolou.




Clanok 29 — Hodiny hodu na kés — Principy
nastavenia 14 sekiund

To isté Vhadzovanie Vhadzovanie L2M /
druzstvo ziska v prednej ako sucast’ oddychovy cas
opatovne polovici po trestu za a rozhodnutie
loptu pod chybe (faule), UF/DQF z trénera
kontrolu po alebo cCiary pre vhadzovat' v
neuspesnom priestupku vhadzovanie prednej

hode na kos a supera. v prednej polovici.
dotyku lopty s polovici.

obrucou.




Clanok 29 — Hodiny hodu na kd$ — Principy
neprepnutia

L2M /
Hra bola Hra bola Druzstvo Oddchovy Druzstvu

prerusend z | prerusena z S cas, majucemu
dovodu dovodu kontrolou rozhodnutie loptu pod
suvisiaceho | suvisiaceho s lopty trénera kontrolou
S ktorymkol'vek vhadzuje vhadzovat' v | je udelena
druzstvom druzstvom, za po lopte prednej technicka
majucim predpokladu, zahranej polovici a na | chyba.
loptu pod Ze super do hodinach je
kontrolou. nebude zazemia 13 alebo
znevyhodneny | (AUT). menej
sekund.




Clanok 35 — Obojstranna chyba

Kedy sa chyba posudi ako obojstranna.

VZAJOMNY
FYZICKY
KONTAKT DVOCH
PROTIHRACOV

POSUDENY AKO
CHYBAS
ROVNAKYM
TRESTOM.




Clanok 36 — Technicka chyba

Trest :
1 trestny hod,

Vykona sa okamzite (ak
nasleduje oddychovy cas,
tak vzdy az po nom).

P

Ako sa pokracuje:

Loptu na vhadzovanie
dostane k dispozicii
druzstvo, ktoré malo loptu
pod kontrolou v Case
udelenia TCH, alebo malo
narok na loptu.




Clanok 39 - Sarvatka

Ak clen druzstva
(nahradnik, doktor a pod...)

opusti lavicku
druzstva pocas
sarvatky.

Ak sa aktivhe nezapoji:

diskvalifikovany & Tch
tréner
“F”(2TH + V) x druzstvo

Ak sa aktivne zapoji:

diskvalifikacha chyba
“"D”"(2TH + V ) x osoba




Clanok 46 - Prvy rozhodca: Povinnosti IRS

Pocas ' Kedykol'vek pocCas
poslednych 2 | "gpl _ stretnutia.

odpiskané GT / BI CHYBA pri hode | PF - UF — DQF
ano / nie na kos 2/3 UP alebo
trestné hody DOWN GRADE




Clanok 50 - Operator hodin hodu na kos:
Povinnosti

Lopta zaseknuta medzi doskou a obrucou.

Situacia vediuca k rozskoku

Prepnit’' na 14" ak pravo Prepnut’' na 24" ak pravo
na loptu ma druzstvo A, na loptu ma druzstvo B,
ktoré malo loptu pod ktoré nemalo loptu pod
kontrolou. kontrolou.




Technické zariadenia: Hodiny hodu na kos -
zariadenie

FIBA sut'aze urovne 1 ak nie
je zariadenie troj- alebo
stvorstranné, musi sa pouzit’

doplnujuce dvojstranng,
viditel'né pre vSetkych — obr.




